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PlayStationeEye

Instrukcija obstugi

Gratulujemy zakupu kamery PlayStation@Eye. Przed rozpoczeciem korzystania z kamery nalezy
uwaznie przeczytac niniejsza instrukcjg i zachowac ja do pozniejszego wykorzystania. Kamera jest
przeznaczona do uzytku z systemem rozrywki PlayStation@3.

Podtaczanie kamery PlayStationeEye

Wi6z wtyczke ztacza USB kamery do jednego ze zlaczy USB z przodu systemu PlayStation@3.
Niebieski wskaznik zasilania LED z przodu kamery powinien za$wiecic, komunikujac gotowos¢
urzadzenia do uzycia.

Odtaczanie kamery PlayStationeEye

Aby odfaczy¢ kamerg, delikatnie wyciagnij wtyczke zigcza USB kamery z systemu PlayStation@3.
Nie ciagnij za kabel, poniewaz moze to spowodowac jego uszkodzenie. Odtaczenie kamery podczas
gry spowoduje zakoriczenie transmisji.

Ostrzezenie
Aby uniknac ryzyka potencjainego porazenia pradem elektrycznym lub pozaru, nie nalezy wystawia¢
kamery na dziatanie deszczu, wody ani wilgoci.

Srodki ostroznosci
Bezpieczeristwo
Niniejszy produkt zaprojektowano z najwyzsza troska o bezpieczerstwo uzytkownika. Jednak kazde
urzadzenie elektryczne, ktdre jest uzywane w niewlasciwy sposob, stwarza potencjalne zagrozenie
pozarem i ryzyko porazenia pradem elekrycznym Iub odniesienia obrazen ciata. Aby zapewnic
bezpieczng eksploatacjg produktu, nalezy stosowac sie do ponizszych zalecen.
* Nalezy zwraca¢ uwage na wszelkie ostrzezenia, wskazéwki dotyczace $rodkéw ostroznoci i
instrukcje.
 Nie nalezy korzysta¢ z kamery, je$li dziata ona w niewtasciwy sposcb.
* Jesli kamera nie dziata nalezy ¢ sig z oc
dla posiadaczy systemu PlayStation®. Numery infolinii mozna znalez¢:
—w kazdej instrukcji oprogramowania dla systemow PlayStation®, PlayStation®2 i
PlayStation®3,
—w naszej witrynie sieci Web pod adresem PlayStation.com

Korzystanie z kamery PlayStationeEye

 Nie nalezy wystawia¢ kamery na dziatanie wysokich temperatur i wysokiej wilgotnosci, ani
bezposrednie dziatanie promieni stonecznych (z urzadzenia nalezy korzystac w Srodowisku o
temperaturze od 5°C do 35°C).

 Nie nalezy dopuscic, aby do wnetrza kamery dostafa sie jakakolwiek ciecz lub mate czastki.

 Nie nalezy kfa¢ na kamerze ciezkich przedmiotow.

* Nie nalezy rozbiera¢ ani modyfikowac kamery.

 Nie nalezy skrecac kabla ani mocno go ciggnac.

 Nie nalezy rzuca¢ kamera, upuszczac jej ani dopuszczac do jakichkolwiek uszkodzen fizycznych
urzadzenia.

 Nie nalezy dotyka¢ metalowych czesci ani wkiadac zadnych przedmiotéw do ztacza USB kamery
PlayStationEye.

* Nie nalezy ustawia¢ ani uzywac¢ kamery na niestabilnej powierzchni.

* Nalezy upewnic sig, Ze dostgpna jest wystarczajaca ilo$¢ miejsca do gry.

Czyszczenie kamery PlayStationeEye

W dtuzszym okresie na kamerze moze zebraé sig kurz.

® Przed rozpoczeciem czyszczenia kamery nalezy odfaczyc ja od systemu PlayStation@3 w celu
zapewnienia bezpieczeristwa.

© Korpus kamery nalezy wytrze¢ za pomoca miekkiej, suchej ciereczki.

© Aby usuna¢ kurz zgromadzony na obiektywie, nalezy uzy¢ sprezonego powietrza

infolinig obstugi Klienta

Uwagi

 Niniejszy produkt zawiera niewielkie czesci, ktdre w przypadku odtaczenia moga zostac potkniete
przez dzieci, co stwarza niebezpieczenstwo uduszenia.

* Kamere powinna czysci¢ osoba dorosta lub czyszczenie
powinno odbywac si¢ pod nadzorem takiej osoby.

* Do czyszczenia kamery nie nalezy uzywac zwilzonej ani
mokrej Sciereczki. Jesli do wnetrza urzadzenia dostanie sig
woda, moze to spowodowaé jego nieprawidtowe dziatanie.

 Nie nalezy uzywac benzenu, rozcienczalnika ani innych
$rodkéw chemicznych, poniewaz moga one spowodowac
uszkodzenie kamery.

* W przypadku korzystania ze specjaine] sciereczki dostepnej
w handlu, nalezy stosowac sig do dostarczonych z nig instrukcji.

Kor ie z kamery PlayStationeEye

Zalecana odlegto$¢ uzytkownika od kamery podczas korzystania z niej to 1,5 do 2 metréw.

niebieski wskaznik kata obiektywu
znacznik kata obiektywu
przetgcznik kata obiektywu

czerwony wskaznik
kata obiektywu

Nalezy upewnic sig, Ze przetacznik kata obiektywu jest ustawiony w odpowiednim pofozeniu. Aby
uzyskac ,widok panoramiczny”, obrd¢ przetacznik kata obiektywu w prawo, tak aby znacznik kata
obiektywu znalazt sie w jednej linii z niebieskim wskaznikiem kata obiektywu. Aby uzyska¢ ,widok
standardowy”, obrd¢ przefacznik kata obiektywu w lewo, tak aby znacznik kata obiektywu znalazt sig
w jednej linii z czerwonym wskaznikiem kata obiektywu,

Jesli kamera jest ustawiona na podiodze, nalezy ja odchylic w celu podniesienia obiektywu lub
obrdci¢ korpus kamery, aby dostosowac jej pozycjg. Gracze o réznym wzrodcie powinni zmienia¢ kat
ustawienia kamery, aby poprawié komfort korzystania z niej. NIE NALEZY zmieniad potozenia kamery
— urzadzenie wystarczy lekko odchylic.

Nalezy upewnic sig, ze tho, na ktdrym stoi gracz, jest wystarczajaco nieruchome, poniewaz ruchy w
tle moga wplywac na rozgrywke. Nalezy réwniez zapewnic wystarczajaca ilo$¢ miejsca do zabawy,
2wracajac uwagg na meble, drzwi, zwierzgta domowe, a przede wszystkim inne osoby.

Aby uzyskac wigcej informacji na temat funkcji komunikacii gtosowej i komunikacii wideo

kamery PlayStation®Eye, nalezy zapozna sig z instrukcja uzytkownika oprogramowania systemu

P pod adresem P .com

Rozwigzywanie probleméw

Kamera PlayStation®Eye nie rozpoznaje ruchéw gracza.

— Problem moze dotyczy¢ $wiatta w pomieszczeniu

— Sprawdz, czy w poblizu nie migaja Zadne $wiatta oraz czy twoja sylwetka jest rownomiernie
o$wietlona od przodu.

— W miare mozliwosci unikaj korzystania z zardwek energooszczednych i Swietiowek
fluorescencyjnych oraz wiacz wszystkie dostepne Swiatta.

Przyciski ekranowe s3 uaktywniane bez zadnego dziatania ze strony gracza.

— Magt wystapic jakis ruch w tle.

— Upewnij sig, Ze tto, na ktdrym stoisz, pozostaje tak nieruchome, jak to tylko mozliwe.

— Jesliw tle znajduje sig okno, sprébuj zaciagnac zastony i skorzystac ze $wiatta sztucznego.

Obraz gracza na ekranie jest zbyt jasny lub zbyt ciemny.

— Pomieszczenie nie jest whasciwie oswietlone.

— Jesli twoja sylwetka na ekranie jest zbyt ciemna, wigcz wszystkie dostepne $wiatta i skieruj je
na siebie.

— Jedli twoja sylwetka na ekranie jest zbyt jasna, zaciagnij zastony i uzyj $wiatta sztucznego.

Na ekranie nie widac postaci gracza.

— Kamera nie jest podtaczona.

— Pozycja kamery jest nieprawidiowa.

interfels  Ziacze  Pobor mocy Wymiary (ok) Waga (0k) Diugos¢ kabla (ok.)

usB2.0 UsB 5V DC, maks. 500 mA 84 x67 x 57mm 1739 2m
ji e wideo  Format wideo
5°Cdo 35°C 640 x 480 pikseli Obraz nigskompresowany lub JPEG
Glowica obiektywu Pole widzenia
2,1 F-stop, znigksztacenia <1%, stafa ostros¢ (w zakresie od 25 cm do o przy FOV 75%) - Obiekyw zfunkciazoom, od 56°do 75°FOV.
Szybkos¢ klatek

Rozdzielczosc 640 x 480: 60 Kiatek na sekunde e Rozdzielozos 320 x 240: 120 Kiatek na sekunde
Wyglad | specyfkacie rzadzenia moga ulec zmianie bez powiadomienia.

©2010 Sony Computer Entertainment Europe.

* " and “PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All ights reserved.



