Instrukcja instalacji i konfiguracji Shakelt Pedals

1. Zainstaluj sterownik Arduino

2. Podlacz BOXa przewodem USB w Menedzerze Urzadzen — Porty (COM i1 LPT) powiniene$
zobaczy¢ jako Arduino xxx (COMyy)
gdzie xxx to nazwa uzytego arduino (np. ATMega32U4 albo Leonardo) a yy to numer portu,
w kazdym komputerze bgdzie inny — u mnie COM 14.
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Zainstaluj oprogramowanie SimHub www.simhubdash.com
4. Podtacz zasilacz do BOXa oraz silniczki A 1 B.

Pamietaj by podiaczy¢ pod wlasciwe gniazda! Sg opisane na obudowie.



5. Uruchom SimHuba i przejdz po lewej do Arduino i po prawej na gorze zakladki My
Hardware
Jesli wszystko jest poprawnie, zobaczysz po prawej liste urzadzen podiaczonych po portach
COM oraz przy wlasciwym urzadzeniu informacj¢ "Connected"
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6. Nastepnie po lewej przejdz do Shaelt Motors

1 klikajac w "Profiles menager"
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w nowym oknie AVILABLE PROFILES na samym jego dole od lewe;j:
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AVAILABLE PROFILES
D) Assetto Corsa Competizione

ACC

) - Any Game

IRTrack - any game

Mew profile

I’Ej -ﬂ Assetto Corsa

AC

"1_“ ﬁ' Codemasters Dirt Rally 2.0

Dirt 2.0
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*  NEW PROFILE - stworz nowy profil,

* Clone profile — zduplikuj wybrany profil,

« Edit profile — edytuj wybrany profil

* Dlete profile — usun wybrany profil

* Import profile — importuj profil z pliku (pobrany z naszej strony)

* Export profile — eksportuj profil do pliku

*  LOAD - zaladuj wybrany profil

7. Tworzac samodzielnie wiasny profil do wybranej gry w oknie PROFILE PROPERTIES z

listy obstugiwanych nalezy nada¢ mu dowolng nazwe w "Profil name" a z listy "Game"
wybra¢ odpowiednig gre.



PROFILE PROPERTIES

Profile Mame

New profile

Game

Any game

Profile content

|:| Store global gain in profile

|:| Unmute all muted effects after a simhub restart
|:| Include output settings in this profile (use common settings otherwise)

Autocalibration behaviour (slip, suspensions for compatible games)

Automatic calibration will learm your driving style, track and cars to smooth out
the experience. You can choose here how much the autocalibration will affect
the compatible effects.

Predefined calibraticon Automatic calibration

Description
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PROFILE PROPERTIES

Profile Name

New profile

Game
Any game
Any game

American Truck Simulator

Assetto Corsa

Assetto Corsa Competizione
Automobilista
Automobilista 2

BeamNG Drive

BMW M3 Challenge
Codemasters Dirt 2
Codemasters Dirt 3
Codemasters Dirt 4
Codemasters Dirt Rally
Codemasters Dirt Rally 2.0
Codemasters Dirt Showdown
Codemasters F1 2012
Codemasters F1 2013
Codemasters F1 2014
Codemasters F1 2015
Codemasters F1 2016
Codemasters F1 2017
Codemasters F1 2018
Cndemacters F1 2010




Dla kazdej gry mozesz zrobi¢ sobie kilka r6znych profili 1 tatwo si¢ miedzy nimi przetaczac.

8. Dodawanie efektow - kliknij w "+ Add effect" 1 wybierz interesujacy Cig efekt z listy
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AVILABLE EFFECTS, ktora jest podzielona na nast¢pujace grupy:
© Road - droga

© Slip and lock — poslizg i blokada

© Gear — biegi

© G-Forces — przeciazenia

°o  Speed/Wing

© Special — specjalne

© Custom — dodatkowe

Mozesz klikngc ADD ALL aby doda¢ wszystkie dostgpne w tej grze.
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AVAILABLE EFFECTS
(~) Road

mm Road vibration
"™ provides localized road vibration based on suspension telemetry

m Road rumble

Provides localized rumble for kerbs, grass ...
Jump landing

-
™= provides localized feedback for jump landings
mm Road impacts

" provides Iocalized feedback for bumps and ather wheels impact on road

(®) Slip and lock

mm Wheels slip

®® provide localized wheel slip feedback

mm Wheels |
®™®  provide localized wheel slip and lock feedback under braking

. TC Active
Provides feedback when TC is currently active
ABS Active

Provides feedback when ABS is cumrently active

(‘2) Gear

] Gear shift
Provides a pulse effect for gear shifting

mm Gear gninding

UWAGA! W zaleznosci od gry, moga by¢ mozliwe do wyboru rozne efekty jak np. ABS (jest to
uwarunkowane kazdorazowo od tworcow gry, jakie daja mozliwosci pobrania danych
telemetrycznych z pojazdu). Nie zalecamy rowniez przypisywania w pozniejszym etapie
wszystkich efektow "jak leci". Polecamy dla najlepszego czucia przaedewszystkim skupic si¢ na
efektach hamowania dla B 1 obrotow dla A.

9. Aby przypisa¢ konretny efekt dla danego silnika A lub B, nalezy przej$¢ do zaktadki (na
gbrze) Motors Output. Interesuja nas jedynie dwa pierwsze kanaty Channel 1 1 Channel 2
(mozesz klikna¢ 1 wpisa¢ wlasng nazwe dla Channel 1 czyli silnika B proponujemy Brake —
hamowanie a dla Channel 2 czyli silnika A Acc lub Acceleration czyli przyspieszenie.) Foto
10 — zaznaczone na czerwono.
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10. Po lewej stronie znajduja sie dodane wczesniej przez nas efekty — ktore teraz mozemy
przypisa¢ juz do konkretnego silnika — zaznaczone na niebiesko.
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11. Efekt zwickszania obrotow silnika RPMS dla silnika A przypisz klikajgc na wysokosc¢i
RPMS dla Channel 2 (Acc/Acceleration) ON
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12. Dla Channel 1 czyli Brake — hamowanie (i silnika B), mozemy przypisaé¢ wiecej efektow z
uwagi, ze jest to wigkszy silnik a efekty w wigkszosci przypadkoéw nie bgdg si¢ na siebie
naktadaty (w przypadku obrotéw, sa one odczuwalne niemal caty czas). Dlatego proponuje
w zaleznosci od tytutu, prypisa¢ nastgpujace efekty:

* ABS Active — aktywacja ABS (nie we wszystkich tytutach!)

*  Gear shift — genialne uczucie zmiany biagdéw (to tez mozna sobie przypisa¢ réwnoczesnie
dla channel 2 — silnika A dla wzmocnienia odczucia),

* Road impacts/ Simulated road texture — uderzenia i nieréwnosci drogi — tutaj proponuje
zachowa¢ umiar!

* TC Active — aktywaca kontroli trakcji (nie we wszystkich tytutach!)

*  Wheels lock — zablokowanie kot

*  Wheels slip — poslizg kot
Oczywiscie w zaleznoS$ci od tytutu i preferencji, polecam porobi¢ sobie testy z pojedynczym
lub maksymalnie dwoma witaczonymi efektami.

Na liscie Effects Profile nie dostepne dla danej gry efekty beda wyszarzone.

13. Przypisanie danego efektu to zaledwie poczatek mozliwosci konfiguracji doznan i
feedbacku ktory moze da¢ nam urzadzenie. Aby skonfigurowa¢ zaawansowane jego
mozliwosci nalezy wrdci¢ teraz do edycji profilu — na goze zaktadka Effects Profile
Mozliwosci konfiguracji oméwimy na podstawie obu silnikow 1 dwoch réznych efektach:
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14. Silnik A — RPMS — kliknij na liscie po lewej stronie w "dziubek w koteczku" aby rozwinaé
ustawienia Ustawienie przedstawione na screenie pozwala czué obroty dopiero od
odpowiedniego poziomu (UWAGA! Do kazdej gry mozesz zrobi¢ kilka profili — jesli
jezdzisz r6znymi samochodami, prawdopodobnie, bedziesz musial stworzy¢ duplikaty
profili i je przeedytowac, dostosowujac efekty do pojazdu i wlasnych preferenciji).
Klikaja¢ w Test pod Live Effects mozemy przetestowac ustawienie bez uruchamiania gry.
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15. Silnik B — Brake — kliknij na liScie np. Road vibrations — jak widzisz, usatwienia si¢ nieco
r6znig od tych dostgpnych dla RPMS!
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Polecam w Mode ustawi¢ Mono (poniewaz mamy 1 silnik dla wszystkich kot). Glowne
ustawienia tutaj to % maksymalnej mocy dla silnika — na screenie jest to 84% (aby byly
odczuwalne, ale nie mocniejsze od wazniejszych — blokady kot).

Nastepnie Effects settings — tutaj mozemy skalibrowa¢ czuto$¢ i wzmocnienie efektu (nie

ruszatem, zostawitem domyslnie).

Response filter — zmieniajac:

o Threshold (przesuwa wykres w prawo lub w lewo) ustawitlem zadowalajace mnie
wzmocnienie efektu, tak, aby dopiero od jakiego$ wyzszego poziomu
nierownos$ci/wibracji drogi — byly one przenoszone na silnik B i odczuwalne (polecam
zawsze przesunaé nieco w prawo).

©  Minimum force (przesuwa wykres w gore lub w dot) — ustawiajac prog rozpoczecia
dziatania z okreslong sitg — mniejszg lub wigksza (polecam zawsze podnies$¢ nieco prog).

© Input Gain — maksymalna sita dziatania efektu — polecam zostawi¢ na 100.

16. Gratuluje! Z ta wiedzg jeste$s w stanie juz stworzy¢ wlasny profil do kazdej gry, przypisac
dowolne efekty do silnikow oraz skonfigurowac ich dziatanie! Teraz mozesz juz uruchomi¢
gre 1 cieszyc¢ si¢ niespotykanymi do tej pory odczuciami.

Pobieranie sterownikow: https://www.irtrack.pl/download/arduino1-8-19/
Alternatywne: https://www.simhubdash.com/devices-driver-installation/
Pobieranie oprogramowania: https://www.irtrack.pl/download/simhub-v8-2-3/
Bezposrednio od producenta: https://www.simhubdash.com/download-2/
Pelna dokumentacja SimHuba https://github.com/SHWotever/SimHub/wiki
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