IRTRACK

HEAD TRACKING SYSTEM

Instrukcja instalacji i obstugi systemu sledzenia ruchow gtowa

1. Przed podtgczeniem kamerki nalezy zainstalowac sterownik CL-Eye
http://www.irtrack.pl/download/cl-eye-driver/

TIP:

Po instalacji sterownikdéw nalezy podtqczy¢ kamerke i sprawdzic jej dziatanie programem ,,CL-Eye Test” (ktory
instaluje sie automatycznie wraz ze sterownikami, skrot powinien byc¢ na pulpicie lub menu start). Obraz
powinien by¢ bardzo ciemny bez kolorow. Wytgczamy CL-Eye Test i przechodzimy dalej.

W CL-Eye Test

File Devices Options Capture Help

PS3Eye Camera

TIP:
Nalezy zmienic tryb kqta obiektywu obracajgc go w lewo (czerwony — wgski kqt ,,widok standardowy”) nie w
prawo (niebieski — szeroki kgt ,,widok panoramiczny”).
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Dziatanie dostosowane do wagskiego kqta!

niebieski wskaznik kata obiektywu
znacznik kata obiektywu
przetacznik kata obiektywu

czerwony wskaznik

kata obiektywu

Tip:
Wazne aby kamerka byta na wprost diod (diody widoczne na srodku ekranu).

Montujemy uchwyt z diodami do stuchawek dtuzszym koricem na dole (oczywiscie do przodu:), na
prawej stronie stuchawek za pomocg tasmy z rzepem.

Instalujemy oprogramowanie opentrack 2.3.12 (lub nowsze).

http://www.irtrack.pl/download/opentrack/

Do katalogu ,,C:\Users\nazwa uzytkownika\Documents\opentrack-2.3"” (W programie OpenTrack -
Profile — Open configuration directory) kopiujemy pliki profili z rozszerzeniem .ini np. DCS.ini —i
wybieramy go w programie, z listy profili (pkt 5-8 nalezy sprawdzi¢ ustawienia po wybraniu danego
profilu).

PROFILE DO POBRANIA:

http://www.irtrack.pl/download-category/profile/

El rs2020.0ni
[ defaultini
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UWAGA!

Plik konfiguracyjny ini, zawiera wszystkie potrzebne konfiguracje do poprawnego dziatania w danej
grze, jezeli posiadasz inng gre i dostepne konfiguracje nie dziatajg dobrze i nie potrafisz sobie
poradzi¢ z konfiguracjg Mapping (pkt 9) prosze o kontakt. Konfigéw do gier ciggle przybywa.

DO POPRAWNEGO DZIAtANIA NADAJNIKA v1.0 NALEZY ZAPEWNIC JAK NAJCIEMNIEJSZE WARUNKI
| ODLEGLOSC OK 40-50cm OD OKA KAMERY!
IRTrack v.1.0 dostepna do 22.05.2021
Wersja poprawiona IRTrack v.2.0 dostepna od 23.05.2021

Nastepnie po lewej stronie wybieramy:

Input — PointTracker 1.1 Input
Output — freetrack 2.0 Enhanced @ PointTracker 1.1 .
Filter — Accela Dutput
(&) freetrack 2.0 Enhanced -
Filter
! Accela .

Ustawienia PointTracker (ikonka mtotka)
UWAGA AKTUALIZACJA 1 2 na koncu instrukcji!

@ PointTracker Settings ? ot

Camera Model About

Camera settings

Device PS3 Eye open driver -
Width 640 px -
Height 480 px =
FPS 75 Hz :
Diaganal field of view 567 =

Dynamic pose (for caps only, never clips)

Dynamic pose timeout 250 ms =
Camera settings (when available) Open
Color channels used Matural A

Point extraction

Automatic threshold || Enable, slider sets point size

Threshold —_—
Value LED radius 8.40 pixels
Min size 2.5 px =
Max size 50.0 px =
Status
Camera Info: Tracker offline

Extracted Points:

0K Cancel
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@ PointTracker Settings ?

Camera Model About

Clip Cap Custom

Maodel Dimensions

Side 30 mm = Front
40 mm =
65 mm =
75 mm =

Model position

x| 190 mm - Use only yaw and pitch while calibrating.
Don't roll or change position.

y: [-162 mm |5
z: | 105 mm = Start calibration
Status
Camera Info: Tracker offline
Extracted Points:

0K Cancel
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Ustawienia Filter — Accela (moja propozycja)

Smoothing - wygtadzi ruch

Deadzone - to ,martwa strefa” w centrum — malenkie ruchy (drgania gtowy) nie bedg powodowa¢
ruchu kamery.

“/ Filter settings ? >
Rotation filtering (Yaw, pitch, and roll)

Smoothing 2* e

Deadzone 0.02° =

Position filtering (X, Y, Z - translation)

Smoothing 1.5mm e

Deadzone 0.15mm — ==

Accela by Stanistaw Halik
Thanks to Donovan Baarda

po12-2017

Visit our wiki for description of the settings.

0K Cancel

Opcje profilu — Options
tutaj nalezy przypisa¢ (zbindowac) skréty klawiszy, ktére beda centrowaty widok (np Ctrl+Alt+C),

inne opcje —wg potrzeb... warto zaznaczy¢ opcje ,center at startup”.

& Options ? x
Shortcuts Qutput Relative translation Game detection
Global shortcuts
Center - use current pose as looking perfectly forward.

Toggle - keep looking at same spot until next togale keypress.
Zero - keep looking forward until next zero keypress.

Center Ctrl+Alt+C Mone Bind

Toggle None Bind None Bind
Toggle while held Mone Bind MNone Bind
Zero None Bind None Bind
Zero while held  Mone Bind Mone Bind
Start tracking None Bind None Bind
Stop tracking None Bind None Bind
Toggle tracking  Mone Bind Mone Bind
Restart tracking  None Bind None Bind

v Center at startup

Mever translate the application interface St

Minimize to tray

Enable tray

Minimize to tray on startup when enabled

0K Cancel
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10.

Opcje profilu - Mapping — tutaj na wykresach ustawiamy sobie reakcje - ruch kamery - we wszystkich
ptaszczyznach — to najwazniejsze ustawienia odpowiedzialne za szybkos¢, katy i zakres ruchu, to tutaj
dokonujemy zmian ustawien pod nowg gre (ja korzystam z wyjsciowego pliku z DCS).

TIP:
Siedzqgc w docelowej pozycji w stuchawkach i uruchomionym trackingiem — przycisk Start, mozemy podglgdac
reakcje na ruchy na osmiorniczce oraz w Mapping i edytowac je ,,na Zzywo”.

TIP: Polecam edycje moich gotowych profili do wtasnych preferencji.

UWAGA! prosze pamietad, ze do kazdej gry najprawdopodobniej bedzie trzeba stworzyc oddzielny profil.
UWAGA! Rekomendowana odlegtosc¢ diod do oka kamery to ok dla vl 40cm-50cm v2 nawet ponad 100cm,
kamera powinna byc¢ ustawiona na wprost diod, czyli lekko po naszej prawej stroni - tak aby w Mapping Yaw

ruch w lewo i prawo koniczyt sie w tym samym miejscu na wykresie dla vl max 25-30stopni dla v2 max 40-
50stopni.

Wiecej informacji na temat konfiguracji opentrack (w jezyku angielskim):
https://forum.il2sturmovik.com/topic/34403-a-complete-quide-to-set-up-head-tracking-opentrack/
https://jbcconsulting448679429.wordpress.com/2020/08/21/setup-opentrack-profile-with-head-track/

Po dokonaniu wszystkich powyzszych czynnosci naciskamy Start i uruchamiamy wybrang gre.

TIP:Jesli odwzorowanie ruchéw bedzie nie zadowalajgce mozna dokonywac edycji ustawiert w programie
opentrack ,,na zywo” (Alt+TAB) lub przesuniecia kamerki lub obiektywu.
Aktualna lista plikéw konfiguracyjnych do gier:
e DCS - Digital Combat Simulator — (prawdziwy) symulator samolotéw wojskowych
e  MSFS2020 — Microsoft Fligh Simulator 2020 — (prawdziwy) symulator samolotow cywilnych
e ETS2 — EuroTruck Simulator 2 — symulator kierowcy ciezaréwki
e  WarThunder — wojenny ,,symulator” z Il wojny swiatowej (MMO, F2P)
e EliteDangerous —, symulator” lotéw kosmicznych i walki w kosmosie

Kompatybilne przyktadowe tytuty:

e Aces High Il v2.10 patch 2 e Silent Wings

e Combat Flight Simulator 3 e Strike Fighter Project One

e Condor : The Competition Soaring e X-Plane
Simulator e Colin McRae

¢ Enemy Engaged: Commanche vs e F1 Challenge 99-02 (
Hokum 1.9 e Grand Prix Legends

e Evochron Renegades e GTR2

e Falcon 4.0 Allied Force e GT Legends

e Falcon5.0 e Netkar PRO

e First Eagles: The Great War 1918 e Race 07

e Flight Simulator 2002 and 2004 e rFactor

e Flight Simulator X e Richard Burns Rally

o [12-1946 _ e  Ship Simulator

o L2 Slturmowk e TrainZ Simulator

e Jane's F/A-18 . e RealFlight G3,5

e Lock On: Modern Air Combat e Arvoch conflict

e Lomac1.12 e Descentll

o  MiG Alley e Eve Online
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AKTUALIZACJA #1

POPRAWA W JAKOSCI DZIALANIA NAWET O 30% W KAZDYM KIERUNKU!

W ustawieniach PointTracker 1.1 — Dla IRTrack v1 nalezy odznaczy¢ "Enable, slider sets
point size" (dla IRTrack v2, nie trzeba wytgczac tej opcji) a nastepnie suwakiem Threshold w
w lewo ustawic pozycje optymalng - w ktérej kamerka bedzie widziata TYLKO 3 diody i
zadne zrédta swiatta nie bedg zaktdcaty jej pracy.

Przewaznie dobre wartosci Threshold sg miedzy 6 a 7.

Dla kazdego pomieszczenia i o$wietlenia, bedzie to nieco inna wartosc!

Paint extraction

Automatic threshold Enable, slider sets point size
Thresheld —
Value Brightness 66/255
Min size 2.5 px =
Man size 50.0 px =
Dobrze Zle

Aby skutecznie wykorzysta¢ zwigkszone pole ruchu, mozna na wykresach Mapping - przede
wszystkim dla zaktadki Yaw (czyli skretow glowy w lewo 1 prawo) - przesung¢ maksymalne
punkty o ok 10 stopni w prawo czyli do wartosci dla IRTrack v1: 25-30, dla IRTrack v2: 30-
40 w dzien, w zaciemnieniu nawet 50.

Pozwoli to nam na WOLNIEJSZY i DOKLADNIEJSZY oraz bardziej swobodny
ruch.(edytowane)

Przed zmiang: Po zmianie:
& Mapping properties & Mapping properties
Yaw Pitch Roll X Y Z Yaw Pitch Roll X ¥ Z
Max input | 90° - Max input | 90° -
180 o 180 e

160 160

140 140

120 120

100 100

80 80

60 60

4D 40

20 20

L] 1]

0 10 20 30 40 0 10 20 30
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AKTUALIZACJA #2

W modelu v.1 (do maja 2021) mozna jeszcze zmniejszy¢ problem z dziataniem urzadzenia w
nie do konca zaciemnionym pomieszczeniu (dzien, ale pétmrok) zachowujgc maksymalne

wychylenia ok 25-30° stopni i odlegtosci 40-50cm od kamery/monitora,
w modelu v.1.5 do ok 30-35° dla odlegtosci do ok.100cm w jasnym pomieszczeniu (delikatnie
zaciemnionym),
w modelu v.2 ok 45-50° przy odlegtosci nawet ponad 100cm, w bardzo jasnym
pomieszczeniu (bez rolet, okna od boku lub za monitorem).

Majgc uruchomione $ledzenie wchodzimy w opentrack:
Input (PointTracker 1.1) - Point Tracker Setting - Camera settings — Open

suwaki Gain wylgczamy Auto i przesuwamy w lewo (w zaleznosci od warunkéw
osSwietleniowych do ok potowy), Exposure nieznacznie w lewo, w efekcie mamy uzyskac¢

catkowicie czarny obraz z kamery i oraz czyste 3 punkty diod.

Raw tracker data

X
Y

(e

4

(W W

Input

Camera settings
Device
Width
Height
FPS

Diagonal field of view

Dynamic pose timeout

Camera settings (when available) I

Camera Model About

PS3Eye Camera
640 px

480 px

75 Hz

56°

Dynamic pose (for caps only, never clips)

250 ms

o [o] o] o

Wiaéciwosci: PS3Eye Camera

Camera Settings I

®)

Gain ‘

Exposure

= s

White Balance

Red
t

)
Green

Auto

@ PointTracker 1.1 Color channels used Natural - v
Output Blue o
Point extraction - |
e = Automatic threshold  [V/| Enable, slider sets point size Color Bar
A LS Threshold [~ Enable Color Bar
Value LED radius 8.40 pixels
Min size 2.5 px -~ Reset to Default
Max size 50.0 px B
OK Anulyj I

Po wtasciwym ustawieniu zaciemnienia tta w kamerze, mozemy dostosowac wielkosé
widzianych 3 kropek w Point Tracker Setting - operujgc suwakiem Threshold, tak by na
ekranie system rozpoznawat tylko nasze 3 diody (Patrz Aktualizacja #1)

Point extraction

Automatic threshald | Enable, slider sets point size

Thresheld L 6
Value LED radius 8.40 pixels

Min size 3.0 px =
Max size 40,0 px =
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Wszelkie pytania prosze kierowac na allegro@irtrack.pl lub Discord https://discord.gg/AX3FKg7zng

e-mail Discord
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